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6.3. Informatika

Charakteristika vyucovaciho pfedmétu

Charakteristika vyucovaciho predmétu na 1. stupni:

Vyucovaci predmét Informatika vychazi ze vzdélavaci oblasti Informatiky. Vnima jako jednu ze svych priorit orientaci na informatiku a technologie. Chce
digitalni gramotnost rozvijet pfedevs§im v ostatnich pfedmétech, v informatice se chce soustiedit na rozvoj informatického mysleni a informatickych témat.
Vyuka je realizovana i se zakoupenymi pomuickami v podob¢ robotickych stavebnic a programovatelnych pomticek.

Charakteristika vyucovaciho predmétu na 2. stupni:

Vyucovaci predmét Informatika vychazi ze vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikaéni aplikace a vzdélavaciho oboru Informacni a komunikac¢ni aplikace.
Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych
typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rtizného typu,
jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi, proto jsou do vyuky zatazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku
a programovani s technikou, umoziuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Obsahové, organizacni a asové vymezeni

Obsahové, casové a organizacni vymezeni na 1. stupni:

Vyucovaci predmét Informatika se vyucuje jako samostatny predmét ve ctvrtém a patém ro¢niku zakladni §koly a ma komplexni charakter. Vyuka je orientovana
¢innostné, s aktivnim zadkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéiuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje
své poznani.

Vyucovaci pfedmét ma v 4. a 5. ro¢niku tydenni ¢asovou dotaci: 1 hodina.

Zaci se udi tidit informace, koduji informaci, koduji text a obrazek, vytvaii obrazkové modely, Fidi systémy kolem nas a ovladaji digitalni technologie doma i
ve Skole.
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Obsahové, casové a organizacni vymezeni na 2. stupni:

Vyucovaci predmeét Informatika se vyucuje jako samostatny predmét ve vSech rocnicich zékladni skoly a méa komplexni charakter. Hlavnim cilem je praktické
zvladnuti koédovani a Sifrovani dat a informaci. Nasledné pracuje s daty a informac¢nimi systémy. Algoritmizuje ulohy a programuje. Modelaci problému provadi
pomoci grafii a schémat. Tyto poznatky aplikuje na programovani hardwarové desky. V zdvérecném ro¢niku vytvari samostatné informacni modely situaci a
projekty.

Vyucovaci predmét ma v 6., 7., 8., 9. roéniku tydenni ¢asovou dotaci: 1 hodina.

Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu pomaha zakovi poznat moznosti jeho vyuziti, zachdzet s pocitacem a jeho pfidavnymi zatizenimi, pracovat s hotovymi
didaktickymi programy, osvojit si zaklady prace s grafikou a e-learningovym vzdélavanim.

Zaci se uéi t¥dit informace, posuzovat je a aplikovat v praktickém Zivotd v souladu se zakony o duSevnim vlastnictvi. Osvojuji si zéklady elektronické
komunikace a jeji zasady.

Vyuka probiha stylem zadani tikolu, feSeni a vyhodnocenim tikolu. Zakéim je nastolen problém a ti vyhledavaji nejlepsi feSeni. Pomoci tohoto zpiisobu vyuky,
podporujeme mysleni a tvarci pfistup k feSeni problémtl. Vyhodnoceni nejlepsiho feSeni probiha porovnanim s ostatnimi zpiisoby feseni.

vevr

NejduleZitéjsi integrovand pritiezovd témata:

Informacni a komunikacéni technologie

Vychovné a vzdélavaci strategie

KOMPETENCE DIGITALNI = ovlada bézn¢ pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pii uceni i pti zapojeni do zivota Skoly a do
spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie, pro jakou Cinnost ¢i feseny problém pouzit

= ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy,
zpisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

= vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedki

= vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své
pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

* chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky
hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

= predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a duSevni
zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky
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KOMPETENCE K UCENI » dbame na vyhledavani a tfidéni informaci a jejich propojovani do Sirsich vyznamovych celk

= zaky vedeme k osvojovani a uzivani odborné terminologie

* kombinujeme vhodné metody a strategie uceni

= rozvijime u zakl schopnost vnimat jevy v souvislostech, zdlrazitujeme mezipfedmétové vztahy
= usilujeme o kritické hodnoceni vysledki svého uceni

= zohlediiujeme rozdily ve znalostech a pracovnim tempu jednotlivych zaka

» motivujeme zaky k dal§imu vzdélavani a celozivotnimu uceni

KOMPETENCE K = na zakladé pochopeni a propojeni informaci vedeme zaky ke hledani vhodného feSeni a objevovani
RESENIPROBLEMU ruznych variant feSeni
= dbame na samostatné feSeni problému zaky
= zadavame ukoly zplsobem, ktery umoznuje volbu riznych postupt

KOMPETENCE » vedeme zaky k vystiznému, souvislému a kultivovanému projevu
KOMUNIKATIVNI = seznamujeme zaky s riznymi druhy informacnich a komunikacnich prostredki
» pomahame zakiim porozumét modernim komunika¢nim technologiim
= vytvaiime prostor k obhajobé svého nazoru a k argumentaci

KOMPETENCE SOCIALNI A = organizujeme ucinnou spolupraci ve skupinach a definujeme jednotlivé role ve skupiné
PERSONALNI * dodavame zakidm sebedivéru a oceiujeme uspeéch
= vyzadujeme od zakti ohleduplnost a uctu pii jednani s druhymi lidmi
» vedeme zaky k respektovani odliSnych nizori

KOMPETENCE OBCANSKE * navozujeme pozitivni postoj k uméleckym dilim
= organizujeme pro zaky exkurze a kulturni a vzdélavaci soutéze
» seznamujeme zaky s rdznorodosti hodnot a presvédceni ostatnich

KOMPETENCE PRACOVNI » dbame na dodrZovani hygieny prace

= vedeme zaky k dodrZovani bezpecnostnich pravidel pii praci s vypocetni technikou
» vyzadujeme dodrzovani pravidel bezpe¢nosti a ochrany zdravi

= podporujeme vyuzivani znalosti a zkusenosti pro celozivotni vzdélavani

= trvame na dokonéeni prace a vedeme zaky k vytrvalosti
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Informatika: 4. roénik

RVP vystupy

Konkretizované vystupy

Konkretizované ucivo

1-5-4-01 Digitalni

Zakyné/zak:
* najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného

Zakyné/zak:
* pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k

technologie g !
Ovladani digitalniho typu B . | Cemuslouzi , .
zatizeni * dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci | = pro svou praci pouziva doporucené aplikace, nastroje, prostiedi
s digitalnimi technologiemi = edituje digitalni text, vytvoii obrazek
= piehraje zvuk ¢i video
» uloZzi svoji praci do souboru, otevie soubor
= pouziva krok zpét, zoom
= fesi tkol pouzitim schranky
= dodrzuje pravidla nebo pokyny pfii praci s digitalnim zatizenim
Zakynd/zak: Zakyné/zak:
1-5-4-02 Digitalni | = najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného | = uvede riizné ptiklady vyuziti digitalnich technologii v zaméstnani rodict
technologie typu * najde a spusti aplikaci, kterou pottebuje k praci

Prace ve sdileném prostiedi

= propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

» propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

I-5-4-03 Digitalni
technologie
Prace ve sdileném prostiedi

Zakyné/zak:
* dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

Zakyné/zak:

* pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému ctu a odhlasi se
zZngj

* pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i
na vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace

= u vybrané fotografie uvede, jaké informace z ni lze vycist

= v textu rozpozna osobni udaje

* rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné piivola pomoc dospélého
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I-5-2-01 Algoritmizace a
programovani

Zakyné/zak:

= sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

= popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

Zakyné/zak:

= sestavi robota podle navodu

= sestavi program pro robota

= 07ivi robota, otestuje jeho chovani

* najde chybu v programu a opravi ji
= upravi program pro ptibuznou ulohu

I-5-2-02 Algoritmizace a
programovani

Zakyné/zak:

v Dblokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program

» rozpoznd opakujici se vzory,
opakovani a ptfipravené podprogramy
= oveii spravnost jim navrzené¢ho postupu ¢i
programu

pouziva

Zakyné/zak:

* pomoci programu ovlada svételny vystup a motor

* pomoci programu ovlada senzor

* pouziva opakovani, udalosti ke spousténi programu
* najde a opravi v ném piipadnou chybu

I-5-1-01 Data, informace a
modelovani

I1-5-1-02 Data, informace a
modelovani

Zakyné/zak:

= popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

= vycte informace z daného modelu

Zakyné/zak:

= sdéli informaci obrazkem

= preda informaci zakédovanou pomoci textu ¢i Cisel

= zakoduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

» zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci mtizky

= obrazek slozi z danych geometrickych tvarti ¢i navazujicich usecek
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Informatika: 5. ro¢nik

RVP vystupy

Konkretizované vystupy

Konkretizované ucivo

I-5-3-01 Informacni systémy

Zakyné/zak:

= uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a kterda mu
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zaklad¢ dat

* pro vymezeny problém zaznamenava

do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i neciselna
data

Zakyné/zak:

= v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

= v programu najde a opravi chyby

I-5-2-03 Algoritmizace a
programovani

Zakyné/zak:

= sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

* popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni v blokove orientovaném
programovacim jazyce sestavi program

» rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a
pripravené podprogramy

= ove&ii spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném ptipadnou chybu

Z&kyng/zak:

* rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani

= v programu najde a opravi chyby

* rozpozna opakujici se vzory,

» pouzivé opakovani, stanovi, co se bude opakovat a kolikrat
= vytvoii a pouzije novy blok

* upravi program pro obdobny problém

1-5-3-02 Informacni systémy

Zakyné/zak:
= v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

Zakyné/zak:
* nalezne ve svém okoli systém a uré¢i jeho prvky
* urci, jak spolu prvky souvisi

I-5-2-04 Algoritmizace a
programovani

Zakyné/zak:

= sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti

* popise jednoduchy problém

= navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni

= v blokove¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
program

» rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovéni a
pfipravené podprogramy

Zakyné/zak:

* v blokove orientovaném programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

= v programu najde a opravi chyby

* rozpozna opakujici se vzory

* pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

* r0zpozna, jestli se piikaz umisti dovnitt opakovani, pted nebo
Za n¢j
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= oveii spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném ptipadnou chybu

= vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

= precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

= rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup
zjednodusit

= cilen¢ vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot ptikazl

I1-5-1-03 Data, informace a
modelovani

Zakyné/zak:

= popise konkrétni situaci, ur¢i, co k ni jiz vi, a znazorni
ji

= vycte informace z daného modelu

Zakyné/zak:

= pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty

* pomoci obrazku znazorni jev

* pomoci obrazkovych modeli fesi zadané problémy

I-5-2-03 Algoritmizace a
programovani

Zakyné/zak:

= sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti

* popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

= v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
program

» rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a
pripravené podprogramy

= oveéii spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném ptipadnou chybu

Zakyné/zak:

* v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci postav

= vV programu najde a opravi chyby

= pouziva udalosti ke spusténi Cinnosti postav

» precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

* upravi program pro obdobny problém

= ovlada vice postav pomoci zprav

Prifezova témata, vazby, piresahy

PT1-TO1-INT VV

Kreativita — Schopnost vidét véci jinak, prenaset napady do reality

PT1-TO2 - INT AJ

Komunikace — Oteviena a pozitivni komunikace v riznych situacich. Vyuzivani modernich technologii ke komunikaci.
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Informatika: 6.

ro¢nik

RVP vystupy

Konkretizované vystupy

Konkretizované ucivo

1-9-1-02 Data, informace a
modelovani

Zakyné/zak:
* navrhuje a porovnava rizné zpisoby kodovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

Zékyng/zak:

= rozpozna zakodované informace kolem sebe

= zakdduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady

= zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

= zakdduje v obrazku barvy vice zpisoby

= zakoduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvarti

» zjednodusi zdpis textu a obrdzku, pomoci kontrolniho souctu oveéti
uplnost zapisu

» ke kddovani vyuziva i binarni ¢isla

I1-9-1-01 Data, informace a
modelovani
1-9-1-03 Data, informace a
modelovani
1-9-1-04 Data, informace a
modelovani

Zakyné/zak:

= ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

* sdm evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funk¢nost, ptipadné navrhne jeji ipravu

Zakyné/zak:

= najde a opravi chyby u riiznych interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

= odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

= popisSe pravidla uspotadani v existujici tabulce

= doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy

* navrhne tabulku pro zaznam dat

= propoji data z vice tabulek ¢i grafa

1-9-3-01 Informacni systémy

Zakyné/zak:

= vysvétli ucel informacnich systému, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani informacnich systéma

Zakyné/zak:

= popiSe pomoci modelu alesponi jeden informaéni systém, s nimz ve
skole aktivné pracuji

* pojmenuje role uzivatelll a vymezi jejich Cinnosti a s tim souvisejici
prava
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1-9-2-01 Algoritmizace a

Zakyné/zak:
= po piecteni jednotlivych kroki algoritmu nebo

Zakyné/zak:
= v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba

programovani programu vysvétli cely postup; urci problém, | na jeho Citelnost a pfehlednost

ktery je danym algoritmem feSen = po pfecteni programu vysvétli, co vykona

= vybere z vice moznosti vhodny algoritmus | = ov&fi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pro feSeny problém a svij vybér zdlvodni; | = pouziva cyklus s pevnym poétem opakovani, rozezna, zda ma byt
upravi dany algoritmus pro jiné problémy prikaz uvnitf nebo vné opakovani

= navrhne riizné algoritmy pro feseni problému = vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

= v blokové orientovaném programovacim | = diskutuje rizné programy pro feseni problému
Jjazyce vytvorti prehledny program s ohledemna | = vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a svij
jeho mozné diisledky a svou odpovédnost zané | vybér zdivodni

» program vyzkou$i a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

= oveéii spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Informatika: 7. rocnik
RVP vystupy Konkretizované vystupy Konkretizované ucivo

1-9-2-02 Algoritmizace a
programovani
1-9-2-03 Algoritmizace a
programovani
1-9-2-05 Algoritmizace a
programovani

Zakyné/zak:

* po piecteni jednotlivych kroki algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

= vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro feSeni problému

Zakyné/zak:

* v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi piehledny
program k vyfeSeni problému

* po piecteni programu vysvétli, co vykona

» oV€ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

= pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

= spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
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1-9-2-06 Algoritmizace a
programovani

= v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori piehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a opravi v ném ptipadné
chyby;

* pouziva
proménné

» ovefi spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

opakovani, vétveni programu,

= vytvari vlastni bloky a pouZziva je v dal$ich programech

= diskutuje rizné programy pro feSeni problému

= vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a svij
vybér zdivodni

= hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

1-9-1-03 Data, informace a
modelovani

Zakyné/zak:

» vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feSeni; situaci modeluje
pomoci grafti, piipadné obdobnych schémat;
porovna sviij navrzeny model s jinymi modely
k feseni stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdiivodni

Zakyné/zak:
= vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti
= v map¢ a dalSich schématech najde odpoveéd’ na otazku

1-9-4-01 Digitalni technologie
1-9-4-02 Digitalni technologie
1-9-4-03 Digitalni technologie
1-9-4-04 Digitalni technologie
1-9-4-05 Digitalni technologie

Zakyné/zak:

= uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dal$i zpracovani ¢i pienos

» vybira  nejvhodnéjsi  zplsob  pfipojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické
znaky

= poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi
stavy pocitace

» dokdZze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

Zakyné/zak:

= nainstaluje a odinstaluje aplikaci

= ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

= vybere vhodny format pro uloZeni dat

= vytvofi jednoduchy model domaci sité; popiSe, ktera zafizeni jsou
pfipojena do skolni sité

* porovnd riizné metody zabezpeceni uctl

= spravuje sdileni souborti

* pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

= zkontroluje, zda jsou casti pocitae spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukon¢i program
bez odezvy
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Prifezova témata, vazby, presahy

PT6-TO3

Stavba medialnich sdéleni — sestavovani prispévka podle kritérii, piiklady stavby a uspotadani zprav, principy sestavovani sdéleni, stavba a usporadani

sdéleni.

Informatika: 8. ro¢nik

RVP vystupy

Konkretizované vystupy

Konkretizované ucivo

1-9-2-02 Algoritmizace a
programovani
1-9-2-03 Algoritmizace a
programovani

Zakyné/zak:

* rozd€li problém na jednotlivé feSitelné Casti a navrhne a
popise kroky k jejich feSeni

»vybere z  vice moznosti  vhodny  algoritmus
pro feSeny problém a svij vybér zdivodni

= upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rtzné
algoritmy pro feseni problému

= v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za n¢; program vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

» ovefi spravnost postupu, najde a opravi v ném ptipadnou

chybu

Zakyng/zak:

= podle navodu nebo vlastni tvotivosti sestavi robota

= upravi konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany
ukol

*» vytvoii program pro robota a otestuje jeho funkcnost

= pfeéte program pro robota a najde v ném piipadné
chyby

» ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

» vyfesi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

1-9-2-05 Algoritmizace a
programovani
1-9-2-06 Algoritmizace a
programovani

Zakyné/zak:

* ovefi spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou
chybu

= v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v ném pitipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

Zakyné/zak:

» preCte program, najde v ném chybu a odstrani ji

* pouziva opakovani, rozhodovani, proménné

= ovlada vystupni zafizeni desky

* pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu
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1-9-3-02 Informacni systémy
1-9-3-03 Informacni systémy
1-9-3-04 Informacni systémy

Zakyné/zak:

» vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni vyuzije evidenci
dat; na zakladé¢ doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro praci
se zaznamy v evidenci dat

* nastavuje  zobrazeni, fazeni a  filtrovani  dat
v tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci zpracovani dat

* sdm evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkcnost,
ptipadné navrhne jeji Gpravu

Zakyné/zak:

= pfi tvorbé vzorct rozliSuje absolutni a relativni adresu
buiiky

= pouziva k vypoctim funkce pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (prumer, maximum, potadi, zleva,
deélka, pocet, kdyz)

= fesi problémy vypoctem s daty

= ptipiSe do tabulky dat novy zaznam

= sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedng)

» pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium
pro vyteseni Glohy

» ovefi hypotézu pomoci vypoctu, porovnadnim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat

Prifezova témata, vazby, presahy

PT1-TO2

Komunikace — oteviena a pozitivni komunikace v riznych situacich. VyuZzivani modernich technologii ke komunikaci.

PT6-TO3

Stavba medialnich sdéleni — sestavovani prispévka podle kritérii, piiklady stavby a uspotfadani zprav, principy sestavovani sdéleni, stavba a usporadani

sdéleni.
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Informatika: 9. ro¢nik

RVP vystupy

Konkretizované vystupy

Konkretizované ucivo

1-9-2-05 Algoritmizace a
programovani
1-9-2-06 Algoritmizace a
programovani

Zékyng/zak:

» rozdéli problém na jednotlivé feSitelné Casti a
navrhne a popise kroky k jejich feSeni

» vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feseny problém a sviij vybér zdivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

* v blokoveé orientovaném programovacim jazyce
vytvoii ptehledny program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» oVveii spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Z&kyng/zak:

= fesi problémy sestavenim algoritmu

= v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni problému

* po piecteni programu vysvétli, co vykona

= oVETi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

= diskutuje riizné programy pro feSeni problému

» vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdivodni

= fesi problém jeho rozdélenim na Casti pomoci vlastnich
blokt

* hotovy program upravi pro feseni piibuzného problému

» zvazuje pristupnost vytvoreného programu riznym
skupindm uzivateli a dopady na né

1-9-4-01 Digitalni technologie
1-9-4-02 Digitalni technologie
1-9-4-03 Digitalni technologie
1-9-4-04 Digitalni technologie
1-9-4-05 Digitalni technologie

Zakyné/zak:

= popise, jak funguje pocita¢ po strance hardwaru i
operaéniho systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

» ukladd a spravuje sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i ptenos

* vybira nejvhodnéjsi zpusob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a
popise jejich charakteristické znaky

= poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy
pocitace

» dokdze usmérnit svoji  Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise

Zakyné/zak:

* pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi

» vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

= diskutuje o funkcich opera¢niho systému a popise stejné
a odlisné prvky nekterych z nich

= na piikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

* popiSe, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povaZzuje za inovativni

» na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat
po pocitacove siti

= vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

= diskutuje o cilech a metodach hackeri
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fungovani a diskutuje omezeni zabezpefovacich
reSeni

= vytvori myslenkovou mapu prvki zabezpeceni pocitace
a dat
= diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou digitalni stopu

Priifezova témata, vazby, presahy

PT1-TO1
Kreativita — cvi¢eni pro rozvoj kreativity.
PT6 -TO3

Stavba medialnich sdéleni — sestavovani prispévka podle kritérii, priklady stavby a uspotfadani zprav, principy sestavovani sdéleni, stavba a usporadani

sdéleni.




